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Pohybova ekohra

Pribéh koroptve

Uvod: Aktivita je uréena pro 4-30 ucastnikd (MS, ZS a SS). Hru Fidi jeden vypravéc. Hra se hraje alespori na tfi sezény.
KaZda sezéna ma 4 kola (zima, jaro, |éto, podzim). Zaci si béhem hry opakuji a prohlubuiji znalosti o koroptvi polni
aktivni komunikaci s vypravééem.

Cil: Seznameni se zplisobem Zivota koroptve polni a jak Ize o ni pecovat.

Pomtcky (doporucené, ne nezbytné):
kuZzel 15 ks, popruh nebo lano o délce 10 m a 15 m, text scénafe, text s dalSimi informacemi o Zivoté koroptve polni

Popis herniho prostoru:

Uprostied jsou dva kruhy. Mensi ohrani¢eny popruhem (lanem) o délce 10 m vymezuje potravni policko. Vétsi kruh
je ohrani¢eny popruhem (lanem) o délce 15 m. Prostor ohraniceny okrajem mensiho a vétsiho kruhu vymezuje mez.
Mez tak lemuje potravni policko po celém obvodu a je Sirokd pfiblizné 1 m. Ve vzdalenosti 1-4 m od meze jsou
nadhodné rozmistény kuzely (15 ks), které znazornuji remizky pro koroptve. V jednom z rohl herniho prostoru je
vytvoreno misto pro Ucastniky vyfazené ze hry (neprezivsi koroptve).

Scénar jedné sezony
ZIMA = zacatek hry = 1. kolo
Vsichni Gcéastnici vytvori jednu velkou skupinu (hejnko) uprostfed mensiho kruhu (potravni policko). Vypravéc uvede
hru, Ucastnici se stavaji koroptvemi, je zima, koroptve se musi co nejvice schoulit k sobé, aby jim bylo teplo. Prostor
pro vypravéce ujasnit pravidla hry do dalsiho kola a pfipadné pfedat doplfiujici informace o Zivoté koroptvi v zimé. Po
zimé se hejnka Stépi na koroptvi pary.

JARO = 2. kolo

Koroptve se na povel vypravéce ,jaro” co nejrychleji premistuji ke kuzelim (remizkim pro koroptve). U kazdého
remizku pro koroptve musi stat 2 koroptve, ne vice, ne méné. Prebyvajici lichd koroptev se pfemisti do mista pro
neprezivsi koroptve (v dalSim kole se vraci do hry). Vypravéc: koroptvi par zaklada hnizdo, slepicka snasi vejce, lihnou
se kufata, koroptvi par se rozrostl na koroptvi rodinku. Remizek pro koroptve zaéind byt rodince maly a pfemistuje se
na dalsi stanovisté. Prostor pro vypravéce ujasnit pravidla hry do dalSiho kola a pfipadné pfedat dopliujici informace
o zivoté koroptvi na jare.

LETO = 3. kolo

Koroptve se na povel vypravéce ,léto” co nejrychleji premisti do prostoru meze. Na mezi musi vytvofrit skupinky
(koroptvi rodinky). Rodinka m(ize mit 4-8 koroptvi. Vypravéc pred vyhlasenim povelu stanovi, jaky pocet pro rodinku
plati vtomto kole. V daném kole musi byt kazdd rodinka stejné pocetnd. Piebyvajici koroptve, které nevytvofri
dostatecné velkou rodinku se premisti na misto pro neprezivsi koroptve (v dalSim kole se vraci do hry). Vypravéc:
koroptve se popeli na mezi, hledaji potravu. Prostor pro vypravéce ujasnit pravidla hry do dalsiho kola a pfipadné
predat dopliujici informace o Zivoté koroptvi v lété.

PODZIM = 4. Kolo

Koroptve se na povel vypravéce ,podzim“ co nejrychleji pfemisti do prostoru potravniho policka. Tam vytvoti jedno
velké hejnko. Vypravéd: zacind se ochlazovat, koroptve se pfipravuji na zimu, vytvari vétsi hejnka, ve kterych
preckavaji zimu. Prostor pro vypravéce ujasnit pravidla hry do dal$iho kola a pfipadné predat dopliujici informace o
Zivoté koroptvi na podzim.
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